I, Indic
- HIEICat posibilitat
‘ | - o evalulin
rezultatyl acester evaludri- kg
= ly)&e&ez,
dacht iniial x=2_ y=1 2=();

i) expresia este eronati

b} 1
¢) 2
d) 0

2. Ce afigeazii apelul:

printf("%d", sizeof("a"):
2) 2 f("a"));
b) 0
¢) |

d) este generata croare, a trebuie i .
ghilimele : ue incadrat intre

3. Dupi o initializare:

char mesaj[ }={'G'"'e"'s"i\1'),
precizafi care afirmatie este corecti:
a) nu este permisit manipularea ulterioard ca sir a
variabilei mesaj;
b) initializarea este eronatii deoarece nu confine
terminatorul de sir "0".
¢) inifializarea nu este permisd in cazul masivelor de
caractere,
d) declaratia este eronatd, deoarece lipseste
dimensiunea masivului,

4. in programul:
~ yoid main ()
3y & {

et el |
. gomstintc=1; // varianta 1
| const int *pl=&c;  // varianta 2
const int *p2=&a; //varianta 3

int *p3=&c; // vanianta 4
¥
Care din variante sunt incorecte:
a) 142
b) 243
c)4

[ 14

Apresiei si eventu

€) 0 valoare rerid.
d)2 rezidualy

6. Instructiunea
_prinlf("%d". sizeof( 32767L)):
a) ll.pareste 2(= sizeof(int)) ;
b) t:piir.este 4 (= sizeof(long))
C) este !nvah‘da ( trebuia folosit descriptorul 1d)
d) este invalida (sizeof nu admite operand constant)

7. Fie declaratia:
int E':l?, h*‘-’zlﬁc;

Ce valoare va avea variabila ¢ in urma atribuirii:
c=a&kblc&a;

a) 15

b) 17

¢) 12

d) 21

8. Se considerd secventa:
int a;
double r=sqrt(a);

it x=r==(nt)r;
variabila x este nenuld daci:
(a) variabila a este patrat perfect;
(b) variabila a nu este numdr intreg,.
(¢) variabila a este numdr intreg,
(d) variabila a nu este pitrat perfect,

9. Fie declaratia:

int a=13, b=33, c; e
(e valoare va avea variabila ¢ in urma atribuini
=alb>>2;

a) 13

b) 10

¢)0
d) 11



P ndicat:
Indlcan valorle

Variabi
bilele a b ¢ g b oo 1© Vor avea, in ordine,

a=b—c=, e
a) 2,2‘5,2,_;‘d= I at=bi= a:ﬂ’“iﬁlor:
b) 5432 )
©)8,6,4.
2468

= F.ie declaratia:

5 inta=7_ o a:
e;/iﬂloare Va avea v
=i

a) 0 e

b) 32

c) 30

d) 34

ariabi 1
abila ¢ in urma atribuirii:

3% F:l(’: declaratiile:
; nt a=5, x;

N urma atribuirii:
- §=l)(d0uble)a/2'

ariabila x va ¢ e
e a avea valoarea:
b) 0
¢) o valoare rezi

reziduala

d)2eS

4. Programul:
#include <stdio.h>
void main() {
in.t p=1,1=5 W hile(i--)
; p*=i; printf(“\n%d”p);
Afigeaza:
a) 24
b) 120
c) 0
d) 10
confine yaloarea -2,

5. Dacd yariabila intreagd Vv

a) negativ pozitiv
b) negativ

o) pozitly j
d) pozitiy negatly

secventa: / 1 e
if (v) pﬂmf(”pozitw”); else printf("negatty i
Afiseazd

6. Pentru a se
strepy(d.s) :
trebuic indeplinita totdeauna
a) sizeof(d) >= strlen(s): :
b) strlen(d) == strlen(s):
¢) sizeof(d) == strlen(s)*13
d) sizeof(d) == sizeof(s):

7. In programul:

void main () §
char z;
char * const pC = &z,
pef01="13 J/varianta 1
petts J/ varianta 2
pc="abcd“; // varianta 3

r
Care din yariante sunt corecte:

a) 143
b) 142
¢) !

d) 2+3

8. Fie aplicatia:
void main( ) {
static int @5

aaare yaloarea:
re reziduald
e de variabilele

J
Variabil
a) o valoa
b) depind
c) INF
40

de medin

9. Secventa:
1%=1) pr'm\f(“%d“ RV

for (=193 051
a) afiseaza 19;
b) afigeaza: 1955
¢) contine opcrator'\ 1
d) afigeaza: 19 53

S la infinit;
ncorect folositis




Nr 59

1. Progranwal:

e finclude <ssdso h>

vosd main { ) {
mt =0, 1=5:
while(1—) s+=y:
pontfi " \a %d “, sk
Afiscazi-
a)-10
b) 10
c)0
d) este eronati (impértire la 0)

Z%mmdﬂﬁuw
X = x&&vyiz

i:;ipmmdFZsiM(x,y,z-mhegﬂ
a

b) depinde de valoarea initiala a hui z
c)0
d) 10

3. Care dintre unnitoarele constante este invalida?
a).1E3

b)-1E3

c) 1.LE3

d) E3

4. Se considerd programul:
#include <iostream.h>
void main ( ) {
int a,b,c.d;
a=b=c=d=10;
at+=b—=c+=d;
cout << a<<‘‘<<h<<‘‘<<c<<‘*<<d;
}
Indicati valorile afisate (a,b,c,d):
a) 20 20 20 20
b) 0 -10 20 10
c) 0 10 20 30

d) 10 10 10 10

5. Fie secventa:
mt v; if (b=0,1) v =10; else v =20;
a) este eronata ( constanta flotanti 0,1 eronatd)
b) v va contine o valoare reziduala
c¢) v va avea valoarea 10
d) v va avea valoarea 20

6. Experosia
=<bTab,
unde a 3 b sunt don intreg), evalucazd
a) cfectucazd o deplasare la stinga
b) este cronatd, a<bd trebuse inclus intre parameze
rotunde

¢) maximul dintre a 4 b
d) minamul dintre a g1 b

7. Programul:

#include <iostream h>

void main{ )

{ static int a[10]; cout << ®a++; |

a) incrementeazi incorect un pointer constant

b) afiseazi 0

¢) nu este corect

d) asociazi masivului 0 clasi de memorie neadec

8. Ce afigeaza apelul:
printf{™%d", sizeof("a"));
a)2
b)0
¢) este generati eroare, a trebuie incadrat intre
d)1

9. Programul:
#include <stdio.h>
voidmain () {

int x=23||4;
; printf(™\n %d “.x);
Afiseazi:
a)l
b)4
c)3
d)2



